Сборник патчей для OpenTTD     (часть IV)                    Версия от 24.10.2006

Написатель:
Neko
Телефон:
ksp2@mail.ru
Ася:

236195624

Патч «Станционный Смотритель»

Строка в меню:

Станционный Смотритель



По инглишу.:


The station with Manager

Строка в cfg:


station_with_manager
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А на зачем он ваще нужон?…

Чтобы лучше понять предназначение патча, рассмотрим обычную ситуацию, которая возникает у игрателя в каждой игре.

Допустим, у нас имеется Завод, к которому мы подвозим Сырьё (Зерно, Скот, Сталь), а увозить будем Товары.

Мы строим станцию из нескольких платформ и направляем на неё всё Сырьё и пытаемся вывезти полученный Товар. 

Пока у нас платформы общие для Сырья и Товаров, т.е. имеется только один въезд на станцию, то общее количество товарных поездов должно быть хотя бы на единицу меньше общего количества платформ, чтобы была бы хоть одна свободная платформа для приёма сырья.

По мере улучшения снабжения этого Завода, у нас увеличивается количество произведённых товаров, для вывоза которых мы увеличиваем количество товарных поездов, что вынуждает нас соответственно увеличивать количество платформ на станции.

Такое увеличение платформ не может быть беспредельным, поэтому следующим нашим шагом обычно бывает – разделение сырьевых и товарных платформ, т.е. мы делаем уже два въезда на станцию – один только для Сырья, а второй только для Товаров.

Но и это спасает нас только ненадолго, ибо всё улучшающееся снабжение увеличивает количество произведённых товаров. А это вынуждает нас увеличивать количество товарных поездов. Они уже начинают выстраиваться в длинные очереди к этой станции, перегораживая всё движение, а убрать эту очередь методом увеличения платформ мы уже не в состоянии, т.к. платформы строить уже негде.

Короче, неизбежно мы попадаем в непроходимый тупик безо всякой надежды на светлое будущее.

В любой игре так и происходит – станции имеют неимоверное количество платформ, к этим станциям выстраиваются многопарсековые очереди, а вывезти Товар полностью всё равно так и не удаётся.

Для разруливания  этого бардака и служит патч Станционный Смотритель.
Давайте более подробно рассмотрим, из каких элементов (а таких элементов четыре) состоит патч и для чего каждый элемент предназначен.

Элемент 1
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Чтобы убрать все поезда из очереди к станции, используем Депо.

Это Депо должно удовлетворять обязательному требованию, а именно, иметь только один выходной фонарь

Выходной фонарь – это однонаправленный светофор, смотрящий своей мордой на Депо.
На рисунке он обведён кружком.
Остальные один или два рельса у Депо используются как входные, обязательно должны иметь фонари, однонаправленные или двунаправленные в зависимости от схемы подключения станции к железнодорожной магистрали.

Элемент 2
Коль скоро все прибывающие на станцию поезда спрятаны в Депо, то становится совершенно излишним такое большое количество платформ на станции. Нам уже вполне достаточно иметь по одной платформе для Товаров и для Сырья. И совершенно излишним становится раздельные въезды на станцию – отдельно для Товаров и отдельно для Сырья, как у нас получилось без патча. 

Въезд на нашу станцию один единственный, поэтому поезда должны сами сообразить, на какую платформу им надо заезжать, т.е. товарные поезда должны попадать только на свою платформу, а поезда с сырьём на свою. Если, скажем, товарная платформа уже занята, то все товарняки будут смиренно сидеть в Депо и терпеливо ждать освобождения платформы, но никогда не поедут на сырьевую платформу, хотя та в данный момент может быть и пустой. А как только прибудет поезд с сырьём, то его платформа свободная, куда этот поезд пренепременнейше и попадёт. 
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Чтобы поезда понимали, какая платформа для каких целей предназначена, используем конструкцию из ТочкиПути и светофора. Светофор может быть двунаправленным (обычно так и бывает), либо однонаправленным, тогда он должен своей мордой смотреть на Депо.

ТочкаПути и светофор обязательно должны стоять впритычку друг к другу. Если между ними будет хотя бы одна клетка, то патч ентого понимать не будет.

Элемент 3
В путевом листе каждого поезда, проходящего через данный Станционный Смотритель, обязательно должна стоять запись о прохождении через ту или иную ТочкуПути.

Это условие действительно обязательно для всех поездов. Даже для случая, когда у нас проходная станция, и нашему поезду надо просто транзитом пролететь мимо этой станции, мы, сделав на станции свободный рельс для транзита, обязаны отметить этот рельс ТочкойПути с обязательным фонарём, а в путевом листе сделать обязательную запись прохода через эту ТочкуПути.

Если поезд, попавши на Станционный Смотритель, не имеет записи в путевом листе о проходе через нужную ТочкуПути, то тогда на вашем экране появятся слова – типа,  там я выскажусь, что я про такого «забывалку» думаю, а сам поезд не сможет покитуть это Депо до исправления траблы. 

Это пока так в существующем релизе патча сделано. А дальше видно будет, как подобную ситуацию более грамотно разруливать.

Элемент 4 (самый сложный)

Необходимо грамотно настроить Станционного Смотрителя, чтобы оно там внутре кода всё правильно крутилось.
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Для этого щёлкнем по Депо и увидим новую кнопку «Михалыч».

Михалыч – это у меня сосед в деревне. Он всю жизнь проработал путевым обходчиком на железной дороге, а сейчас вышел на пенсию. Вот я и пригласил его поработать Станционным Смотрителем у меня в патче.

Дело, ведь, знакомое – поездами командовать.
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Надавим на Михалыча мышой и увидим новое окошко.
Наша основная задача – это с помощью задаваемых нами координат Установить зону обзора из Депо Смотрителя таким образом, чтобы в неё попали все ТочкиПути и прилегающие к ним фонари, а также и выходной фонарь Депо, через который поезда будут проезжать, чтобы добраться до станции.

[image: image9.jpg]


Считаем, что Депо находится в центре координатной сетки. На рисунке я показал, где у нас располагаются (+X), (+Y), (-X), (-Y).
Нам остаётся только внимательно подсчитать количество клеточек и занести их в окошко Настройки Станционного Смотрителя.
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Пример занесения координат показан на рисунке.
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После того, как координаты занесены, просто нажимаем на кнопку Настроить.

У нас сразу появится куча цифирочек. По большому счёту они нам и не особо нужны, пожалуй, лишь для проверки, правильно ли настроился Смотритель. 

Эти цифры показывают абсолютные координаты всех ТочекПути, сопутствующих им фонарей, выходного фонаря, а также направление движения поезда через соответствующий фонарь (так называемый TrackDir – это так в исходных текстах проги этот параметр определяется).

ВНИМАНИЕ!!! Станционный Смотритель может управлять не более, чем семью платформами на станции.

Это ограничение взято просто с потолка – мне почему-то показалось, что более и не потребуется.

Но если у кого-то возникнут веские соображения об обратном, то я тогда готов увеличить количество платформ.

Мы можем сами себя проверить, если большим красным знаком вопроса (это если нажать на  Информацию о земле) потыкать по соответствующим клеткам и сличить, полученные координаты с теми, что нам расчитал Смотритель. Смею заверить, что если координаты зоны обзора выставлены верно, то и расчёт будет верен.
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На всякий случай прикладываю и картинку со всеми возможными значениями направления движения поезда с соответствующими цифрами.

В окошке Настроек Станционного Смотрителя есть ещё одна кнопочка – Обнуление.

Если на неё нажать, то все цифирички потрутся.

Здесь дело вот в чём. По внешнему виду и по фонарной разводке что Смотритель, что Стойбище – они как близнецы безбашенные. Но по своей внутреутробной работе – это достаточно разные вещи.

Так вот, если цифирьки в окне Настроек есть, то Депо у нас работает Михалычем, а если нет, то Стойбищем.

Осталось добавить, что кнопка Правило в Депо, что означает первостепенный вход в Депо, а только потом выход, отлично работает и с этим патчем, если, разумеется, поставить на входных рельсах двунаправленные фонари.

Надеюсь, что патчепостроительная часть освещена в достаточной степени, и можно перейти к разделу

Патчеприменение

1) Самое типичное применение – это обслуживание одной станцией сразу несколько

промышленностей.

Здесь правило простое – если поезда с данным типом груза мы должны на этой станции поставить в режим Load, то для такого груза мы обязаны выделять отдельную платформу.

Если же поезд с каким-либо грузом прибывает на станцию, чтобы быстренько продать этот груз и также быстренько свалить восвояси пустым, то для всех подобных типов грузов выделяем одну единственную платформу.
2) Городская станция 
Имеется в виду станция, обслуживающая город, т.е. принимающая Пассажиров, Почту и Товары и отправляющая Пассажиров и Почту. Т.е. считаем, что зона охвата станции не задевает какую-нить городскую промышленность.

На первый взгляд – а чё здесь сложного. Но проблема значительно сложнее из-за противоречивости требований к доставке и отправке поездов.

Действительно, любой прибывающий поезд нам выгоднее как можно быстрее разгрузить (в смысле продать содержимое и получить свои бабки. Задержки с быстрой продажей дают нам убытки).

Но разгрузившийся поезд (дело касается Пассажиров и Почты) тут же встаёт под погрузку этого груза, точнее просто остаётся на платформе в режиме Load.

А если у нас несколько таких поездов, которые разгружаются и остаются ждать погрузки?
А если у нас пассажиры и почта медленно прибывают на станцию для погрузки и поезда вынуждены долго ждать?
А если уже все платформы заняты, а всё новые поезда прибывают и прибывают – они уже не имеют ни одной свободной платформы для разгрузки?
А если?… Думаю достаточно, чтобы понять суть противоречивости. 

Именно по этой причине я всегда вижу на разных сохранёнках городские станции с большим количеством платформ, что отжирает самую лучшую землю у города, и не даёт ему правильно развиваться.

Использование услуг Михалыча сократит число платформ городской станции до трёх:
· Одна платформа для погрузки Пассажиров.

· Одна платформа для погрузки Почты
· Одна платформа для разгрузки всех прибывающих поездов с Пассажирами, Почтой, Товарами.

Как это работает.

Товарняк мы направляем на разгрузочную платформу, после чего пустой поезд уходит назад за новым грузом.

Прибывший пассажирский поезд мы направляем на разгрузочную платформу для скорейшего получения бабок, но там мы запрещаем ему подхватывать Пассажиров, т.е. ставим Unload.

Этот поезд после разгрузки мы направляем (Внимание!) опять в Депо к Михалычу.

Там этот поезд получает новое назначение – идти к платформе погрузки Пассажиров в встать там на Load.

Если в это время в город прибыл новый поезд с Пассажирами, то он быстренько разгрузиться, вернётся в Депо, но платформа загрузки Пассажиров ещё занята предыдущим поездом, поэтому наш поезд просто останется в Депо ждать своей очереди, но, заметьте, ждать этого он будет уже пустым.

Точно также мы поступаем и с поездами с Почтой, только направляем их на погрузку уже на свою почтовую платформу.

Такими манипуляциями я сразу решаю все проблемы – у меня всегда есть свободная платформа для разгрузки всех прибывающих поездов. У меня всегда поезда будут ждать своей очереди на погрузку в Депо, не перекрывая никому движения. У меня всегда будет маленькая гордская станция, и любимый город может спать (в смысле расти) спокойно. У меня никогда не будет болеть голова, если количество поездов, обслуживающих эту станцию будет увеличиваться.

Это у меня, а для ревнителей «реализЬма» задам простой вопрос. А когда поезд прибывает на станцию и все пассажиры выйдут из вагонов, что сразу туда новые пассажиры садятся?

Это только в пригородных электричках так бывает, да и то чаще они на служебные пути сначала уходят. 
А поезда дальнего следования всегда уходят на служебные пути, чтобы помыться, угольком и водой заправиться, грязное бельё заменить на менее грязное, хрючело в ресторацию погрузить…

Вот и считайте, что моя круговерть поездов на городской станции – это оно самое и есть – обслуживание на технических путях перед отправкой в новый рейс.
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На рисунке пример разводки городской станции и пример путевого листа.

3) Проходная станция
Это обычная станция любой конфигуры, которая стоит непосредственно (или непосредственно примыкает) на главной магистрали.
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Это одноколейный вариант. В данном случае второго Смотрителя с нижнего торца станции не потребовалось, т.к. поезда за Углём приходят только с одного направления.

Обратите внимание на ТочкуПути Ш01-Путь. Она нужна. Без неё яботать не будет, ибо все пути у Смотрителя должны быть отмечены ТочкамиПути с фонарями.
Двухколейный вариант с двумя Михалычами с каждого торца.
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Основная проблема такой станции – это попытка одновременного заезда на платформу с двух торцов сразу.

Одному поезду повезёт и он займёт платформу, а другому поезду придётся включить реверс и вернуться в исходную точку.

В данном релизе используется реверс из патча Клин Клином, также добавлен и более крутой реверс, написанный специально для этого патча.
Но, если честно, то идея с реверсом уже себя исчерпала. Раньше я ничего с этим поделать не мог, поэтому и мирился с таким положением вещей. 

Но с появлением Станционного Смотрителя для проходных станций появилась реальная возможность поставить над обоими Михалычами ещё большего начальника, т.е. подошло время строить на станции свою фаллическую вертикаль власти.

На секунду представим себе, что появилась возможность управлять не одним списком поездов, который есть в каждом Депо, а суммарным списком обоих Депо одновременно.

Мне кажется, что порядка на станции будет чуточку больше.

Вот, пожалуй, и всё на сегодня.

Удачного вам шпалоукладывания 

Искренне Ваш,

Neko
